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YORK SPACE
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“定性和定量分析的结果共同指向：在可预见的未来，住房问题会成为年轻人最大的负担。”

 1-"BEEHIVE"

        A FUTURE LIFESTYLE

海平面上升 人口爆炸 天价房

“香港与东京给我们的启发”

Tokyo, Japan Hong Kong, China
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 1-"BEEHIVE"

        A FUTURE LIFESTYLE

Tokyo, Japan 通过结合蜂房建筑以及模块化建筑理念，概念性的提出了共享式住房模式。年轻人在刚毕业时收
入不够支撑去购买整个住房，可以模块化地去买断单一功能式的蜂巢单元。随着收入的增加可以
继续买断其他功能的蜂巢单元，最终组成一个完整的家。

BEEBEE,在收入微薄时，买断了卧室
单元和洗浴单元，以满足基本的生
活需求

当BEEBEE成为了经理,她又购入了厨
房、客厅、游戏屋、健身房等单
元，生活变得更加多元化了。

蜂巢式建筑

模块化居住空间
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 1-"BEEHIVE"

        A FUTURE LIFESTYLE

Tokyo, Japan

在之后的设计中，设计师又融入了“共享”的概念，意味着在年轻人买房的初期可以
通过共享一些使用频率不高的生活区域，以此来降低生活成本

这种“共享”也不仅仅只是应用于单元之间，在单个蜂巢的内部，也可以通过对空间
的规划从而提高年轻人的生活质量。
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 1-"BEEHIVE"

        A FUTURE LIFESTYLE

Tokyo, Japan
“流浪蜂巢”计划

也许在未来，技术的突破可以让房屋能够自由移动。这就意味着当你想要从你所工作的城市回到你的家乡，你仍然可以带着你的房子飞翔。。。
在未来，希望可以构建出“蜂巢社区”，更或者是“蜂巢城市”。
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YORK SPACE

Poseidon Plan
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   2-"POSEIDON PLAN"

        DOMESTIC HUMIDITY CONTR

Tokyo, Japan

现象：
在我国的南部地区，每年的特定季节的高湿度问题引起了我的注意。
于是我对从气象局下载到的数据进行了分析
统计数据显示深圳八月龙岗地区的湿度超过 70%的天数，占比百分之 70。

影响：
高湿度的环境会给我们的生活带了许多烦恼，如疾病、额外的心理
压力、糟糕的睡眠甚至影响建筑本身。
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   2-"POSEIDON PLAN"

        DOMESTIC HUMIDITY CONTR

Tokyo, Japan

“波塞冬计划”启动
计划的第一步，因为我本科主修的是材料科学与工程，所以我在实验室中独立合成了以硅藻土为基础的复合型吸湿材料，经过测试材料可以直接从空气中
捕获湿度，并且实现自循环。

计划的第二步，我开始以材料特性为导向，进行材料驱动式设计

三周期极小曲面吸湿砖 桌面吸湿沙漏

https://pitch.com/?utm_medium=product-presentation&utm_source=pdf_export&utm_campaign=bottom_bar_cta&utm_content=da4c631e-a9ce-4b1b-99ed-165fbeb7eea5&utm_term=PDF-PPTX-lastslide&ad_group=control


   2-"POSEIDON PLAN"

        DOMESTIC HUMIDITY CONTR

Tokyo, Japan桌面吸湿沙漏
以开发出的吸湿材料作为基础，吸湿沙漏分为上下两部分

“上半部分的功能是吸湿”

通过创造孔隙与连续曲面增大吸湿材料与空气的接触面积，增加吸湿效率

“下半部分的功能是存储”

以实心的吸湿材料作为底座，被上半部分吸收的水分会因为重力而存储在下半部分里。

当环境湿度太高，用户感觉到不适时将吸湿沙漏正立，装置处于吸湿状态，捕获空气中湿度的同时，将其存储在实体部分中。
当用户感知到环境干燥，这时可将吸湿沙漏倒置于桌面上，被储存的水因为重力倒流至网状结构中，随着空气流动水分开始回到环境中。
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   2-"POSEIDON PLAN"

        DOMESTIC HUMIDITY CONTR

Tokyo, Japan桌面吸湿沙漏
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YORK SPACE

ENCOUNTER
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     3-"ENCOUNTER"

   DESIGN FOR URBAN LONELINESS

Tokyo, Japan

ENCOUNTER

上海交通大学“FourC Challenge 24-hour

Design Charrette”

Final List

这是在一个24小时的设计比赛中孵化出的项
目，重点聚焦于年轻人在陌生城市时常会失
去社交欲望。设计团队通过软件+硬件的模
式，在仔细分析了用户习惯后，开发出了一
套完备的社交app，软件会通过收集地理位
置的数据去计算你于陌生人的缘分值，也许
你和“他/她”，并不只一次偶遇。
硬件部分的外形由我进行设计，在满足功能
需求的同时赋予了硬件潮流属性。被称
为“性格戒指”，通过软件内置的性格测试，
用户将被分配到不同外观的戒指，当用户在
偶遇中碰到佩戴相同戒指的那个他/她，这
个戒指也许也是促进你们关系的第一把火。
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     3-"ENCOUNTER"

   DESIGN FOR URBAN LONELINESS

Tokyo, Japan

ENCOUNTER

上海交通大学“FourC Challenge 24-hour

Design Charrette”

Final List"自然韵律"（Natural Harmony）

"灵感之环"（Inspiration Loop）

"永恒之约"（Eternal Covenant）
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YORK SPACE

Reinventing 
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4-"REINVENTING THE ANCIENT ROMAN COLOSSEUM"

   CONVERSATIONS ACROSS TIME AND SPACE

同济大学“DIGITAL FUTURE WORKSHOP”

浮现成形：基于拓扑优化的设计与建构

我们团队受到大跨度建筑改造的启发，抛开专注
于现代建筑改造的定式思路。从艺术和技术的双
重角度，通过拓朴优化悬挑结构，在已经残破的
古罗马斗兽场上进行了二次复原。
我在这项改造设计中负责了悬挑结构的拓扑优化
设计。

拓扑优化过程 渲染效果
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4-"REINVENTING THE ANCIENT ROMAN COLOSSEUM"

   CONVERSATIONS ACROSS TIME AND SPACE

同济大学“DIGITAL FUTURE WORKSHOP”

浮现成形：基于拓扑优化的设计与建构

3D打印模型
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